Photoshop

In deze workshop leer je de basis en een aantal tips en trucs over Photoshop CS. Alternatieve software is: Gimp (gratis), Corel Photopaint, PaintShop Pro.

Open het beeld

Start Photoshop en kies Bestand > Blader. Blader in dit paneel naar je map op de cd of USB-stick. Als je een plaatje aanklikt krijg je veel informatie over dat beeld, zoals sluitertijd, diafragma, afmetingen, of er geflitst is, en welke camera er gebruikt is. Dubbelklik de foto om te openen.

Vensters en navigatie, en het menu “Weergave”

In het menu “Weergave” staan een paar veel gebruikte sneltoetsen:

Om het plaatje beeldvullend te zien tik je Ctrl-0.

Wil je verder vergroten dan tik je Ctrl-+.
Verkleinen kan weer met Ctrl-–. 

Ctrl-alt-0 is 100%: elke pixel uit het plaatje is exact 1 pixel van je monitor.
Als je ingezoomd bent dan kun je via de scrollbalken door je beeld heen navigeren, maar veel sneller kan dat met de spatiebalk ingedrukt, en dan slepen met je muis (muis ingedrukt houden en verplaatsen).

Elk plaatje dat je opent komt in een eigen venster. Dat venster kun je maximaliseren: door te dubbelklikken op de blauwe balk (of via het maximaliseer-ikoontje in de hoek rechtsboven). Via de ikoontjes in de hoek rechtsboven kun je ook weer terug. Als het venster niet gemaximaliseerd is kun  je het aan het hoekje uiterst rechtsonder verslepen om zo het venster te vergroten of verkleinen. Het venster kun je dan ook verplaatsen door de blauwe balk op te pakken en te verslepen.

Het gereedschap-palet en het vergrootglas

Aan de linkerkant zie je het gereedschap-palet. Handig hier zijn de tooltips: blijf met je muis even er op hangen voor een omschrijving. Als er een klein driehoekje bijstaat dan kun je daar lang op klikken voor verschillende subtools. 

Klik het vergrootglas, rechts in het midden (of tik Z, of hou Ctrl-spatie ingedrukt). Je cursor verandert in een vergrootglas. Je kan nu in de foto op een bepaald gebied klikken dat je wilt uitvergroten. Je kan ook een vakje trekken: hou de muis ingedrukt en sleep een eindje naar rechtsonder; het vakje dat je nu trekt wordt meteen beeldvullend uitvergroot.

Verkleinglas: als je hierbij alt ingedrukt houdt, verandert je cursor in een verkleinglas. Als je nu ergens klikt zoom je weer uit.

Rode ogen

Bij geflitste foto’s zie je vaak hinderlijke rode ogen. Kies in het gereedschap het oog-penseel-ikoon, ofwel de kleur-vervangingstool (4e van linksboven, lang klikken op het “pleistertje”). Verf daarmee over de rode ogen. Kies als voorgrondkleur zwart, onderin je gereedschappalet. Is die niet zwart, klik dan op het kleine zwart-wit ikoontje daar vlak naast.

Gereedschap-opties

Elke tool heeft verschillende opties, om ‘m af te stellen, bijvoorbeeld de grootte. Die zie je in het rijtje helemaal linksboven. 

Eenvoudige kleurcorrectie

Van een selectie (of van het hele beeld als je niks selecteert) kun je de kleur en helderheid veranderen. Kies in het menu Afbeelding > aanpassen > kleurbalans (Ctrl B). Bekijk dit venster: het spreekt grotendeels voor zich. Het knopje “behoud helderheid” onderin kan je ook uitvinken. Dit zorgt ervoor dat als je hendels naar rechts schuift, het hele beeld lichter wordt.

Niveaus en histogram

Bekijk elke foto altijd even op 100% (Ctrl-alt-0) en bekijk altijd het histogram, via Afbeelding > aanpassen > Niveaus (Ctrl-L)

Het is wat ingewikkelder dan de  kleurbalans maar veel krachtiger en veelzijdiger. 

Je ziet hier een histogram; die laat zien hoeveel er van een bepaalde grijswaarde aanwezig is. Door de driehoekjes te verschuiven kun je dat sterk beïnvloeden. 

Normaliter vormt een afbeelding in het histogram een berg, met in het midden de middelste grijstinten, en aan de rechtervoet van de berg de lichtste tinten, en aan de linkervoet van de berg de donkerste tinten.
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Er staan drie driehoekjes (hendels) bij: een grijze,  een witte en een zwarte.

Als er aan de voet van de berg (zowel links als rechts) een stukje “niks” is, dan moet je doorgaans de driehoekjes opschuiven tot de voet van de berg. Als je een groter contrast wilt, zelfs iets daar voorbij. 

De buitenste 2 driehoekjes vormen dus het contrast. Het middelste driehoekje bepaalt de helderheid. Verschuif die om het geheel lichter of donkerder te maken.

Aanpassingslagen

Nog veel beter is om deze niveaus in een aanpassingslaag te zetten, want dan kan  je later altijd weer de aanpassing wijzigen of uitzetten. Oftewel: de aanpassing is dan non-destructief. Kies in het lagenpalet het [image: image4.jpg]HISTOGRAMVENSTER

Elk goed beeldbewerkingprogramma biedt het venster Histogram of Niveaus, waarin u de
helderheidswaarden voor het gehele beeld of voor enkele kleurkanalen kunt aanpassen. In
vrijwel alle beeldbewerkingspakketten komen de functies overeen met die zoals u hier ziet.
1. Hier kiest u de kleurruimte of het kleurkanaal,
waarvan het histogram wordt weergegeven.

2. In deze drie velden geeft u de waarden voor
de Laagtonen, de gammawaarde en de Hoogto-
nen aan.

3. Gammaregelaar voor middentonen.

4. Regelaar voor laagtonen.

5. Automatische correctie.

6. Opent het dialoogvenster Automatische kleur-
correctie-mogelijkheden.

7. Regelaar om de laagtonen te begrenzen.

8. Regelaar om de hoogtonen te begrenzen.

9. Regelaar voor hoogtonen.

10. Pipetten voor de hoog-, midden- en laagtonen.
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 ikoon onderin, en kies daar bijvoorbeeld Niveaus.

Control-Z: laatste handeling ongedaan maken

Je kan de laatste handeling ongedaan maken met Ctrl-Z. Nog een keer Ctrl-Z tikken laat de handeling weer zien. Erg handig om even heen en weer te switchen om de behandeling te beoordelen.

Historie-palet, vensters

Als je meerdere handelingen ongedaan wilt maken doe je dat in het historie-palet. Paletten kun je tevoorschijn halen via het menu Venster, als er daar een vinkje voor Historie staat dan is het palet zichtbaar. Je kunt dit palet vergroten en verkleinen door daar weer het hoekje uiterst rechtsonder te verslepen. Trek ‘m nu ver naar benden  uit.

Een palet verplaatsen kan weer door ‘m op het blauwe balkje op te pakken en te verslepen.

Selecties maken

Een selectie maak je met selectie-gereedschap, zoals de lasso’s of het rechthoek-gereedschap. Als je shift ingedrukt houdt kan er er wat bij selecteren, als je alt ingedrukt houdt kun je weer wat van je selectie afhalen.
Verberg selectie 

De selectierand kan storend zijn. Je kan die rand onzichtbaar maken met Ctrl-H (hide selection). Weer Ctrl-H maakt de rand weer zichtbaar (dat kan ook via het menu Weergave > extra’s).

Let op: de selectie blijft aanstaan ook al zie je dat niet, hier kan je je vaak mee vergissen! Je kan namelijk alleen wat doen IN een selectie, en niet erbuiten. 

Belangrijk bij selecties:

· Deselecteren: Ctrl-D (deselect) of klik buiten je selectie.
Als er een selectie aanstaat kun je alleen in de selectie werken, niet erbuiten.

· Ongekeerde selectie: Ctrl-shift-I
Als je bijvoorbeeld de ogen geselecteerd hebt, maar je wil juist alles selecteren BEHALVE de ogen, dan kun je Ctrl-shift-I kiezen (Invert). Het kan ook via het menu > Selectie > Omkeren.

· Negatief beeld: Ctrl-I.
Zit ook in je menu bij Afbeelding > bewerken > negatief.
Zo kun je een ingescand negatief omdraaien naar positief.

Bewaren en bestandsformaten

· Kies altijd tif voor hoge kwaliteit. Dit bestand kan elk programma openen en heeft dus de beste uitwisselbaarheid. Je mag hierbij lzw-compressie aanzetten, dat is lossless (zonder kwaliteitsverlies) maar trager bij het openen en minder universeel uitwisselbaar.

· Kies het Photoshop formaat (psd) als uitwisselbaarheid niet van belang is.

· Wil je het plaatje mailen of op het web gebruiken kies dan Jpeg ofwel jpg. Behalve als het plaatje niet fotografisch maar grafisch is (met egale kleurvlakken en weinig kleuren zoals een logo), dan gebruik je gif.

Resolutie en verkleinen

Resolutie wordt gemeten in Dots per inch ofwel dpi: het aantal punten per inch 

· Drukwerk: 300 dpi optimaal, 240 dpi minstens

· Gemiddelde printer: 150 dpi.

· Web: 72 dpi (of 96 dpi voor hoge resolutie-schermen)

Oefening: resample (nieuwe beeldpixels berekenen aan) een plaatje. 

Kies Afbeelding > Afbeeldingsgrootte, vink Nieuwe beeldpixels berekenen (resample) aan en vink Verhoudingen behouden (constrain) aan.

De resolutie verlagen (ofwel de afmetingen verkleinen) kan hier op verschillende manieren. Resolutie verhogen heeft niet heel veel zin. Verlagen is handig om de bestandsgrootte te verkleinen. Verhogen van resolutie heeft aleen zin als je niet een “blokkerig” beeld wil.

Als je resample uitvinkt kun je de resolutie wel aanpassen maar de bestandsgrootte niet, er wordt dus niets veranderd of herberekend. Kijk op deze manier bijvoorbeeld hoe groot het plaatje wordt, in centimeters, als het afgebeeld wordt op internet (kies dan 72 dpi en kijk hoe de afmetingen veranderen), voor drukwerk (240 dpi) of printwerk (150 dpi)

Printen

Printen gaat het handigst via de Print-Preview. Toets Ctrl-alt-P of Bestand > print

In dit scherm kan je meteen zien of het beeld op je papier past, en kun je de grootte ook meteen aanpassen.

Kies het juiste papierformaat en of het staand of liggend via de page setup, dat zit ook in dit paneel.

Je kan ook direct een percentage intikken, en als je de bounding box aanklikt (en als het beeld past met dit percentage op het papier) kun je in het schermpje vergroten en verkleinen. Wil je dat alles automatisch zo groot mogelijk past op het gekozen papier, vink dan Maak passend aan.

Als je “centreer” uitvinkt kun je ook het beeld verplaatsen.

Zwart-wit maken

Als je het eenvoudig wil doen kies je Afbeelding > modus > grijswaarden.

Wil je meer controle over welke kleuren donkerder of juist lichter worden, kies dan Afbeelding > Aanpassingen > Kanalenmixer.

Calibreer je monitor

Je monitor kun je afstellen zodat de print precies lijkt op het beeld op je scherm. Dat heet calibreren. Je doet dat om te beginnen in het gamma-paneel. In Windows zit dat (als het goed is) in je regelpanelen, en anders moet je er naar zoeken.

Klik dan op “controlpanel, en Vink “single” uit. Zet contrast voluit, brightness zodanig dat je de grijze vlakjes nog net kan zien en dan kun je de 3 kleuren zo afstellen dat het vierkantje in het midden wegvalt.

Nu kun je het zojuist gemaakte kleurprofiel ook actief maken in Photoshop. In het menu Photoshop > Color Settings kun je dat bij RGB aangeven. Je kan ook het standaard profiel sRGB gebruiken.

Voor CMYK-beeld is SWOP coated doorgaans de beste en eenvoudigste optie. Vergelijk een gedrukt of uitgedraaid exemplaar met hetzelfde plaatje op je monitor in RGB-modus, voorvertoond in CMYK via Weergave > kleuren proefdrukken Ctrl-Y
Scannen

Vlakbed

Voor thuisgebruik is het meestgebruikte type scanner een vlakbedscanner. De naam zegt het al: deze heeft een vlak bed. Ook een alles-in-een apparaat is een vlakbed: onder de klep kan je je origineel leggen, met het beeld naar onderen.

Installeren

Een scanner heeft altijd meegeleverde software die je eerst moet installeren voordat je de scanner aansluit. In de meeste gevallen kun je dan ook direct vanuit Photoshop scannen omdat de TWAIN-driver tijdens het installeren aan Photoshop wordt toegevoegd. Als dat niet zo is dan moet je het bijgeleverde scanprogramma starten en bij het scannen aangeven dat de scan moet worden geopend in Photoshop.

Preview

Je kan meteen op Preview klikken, dan krijg je in een previewscherm te zien wat er onder de scanner ligt. Je kan een vakje trekken om hetgeen wat je wilt scannen, meestal staat automatische belichting aan en dus is het daarvoor ook belangrijk dat je deze selectie maakt. Anders is de belichting niet goed.

Belichting

Zoals gezegd gaat dat automatisch. Je kunt het meestal wel uitzetten en het handmatig doen. Dat doe je met de 2 pipetten: kies de donkerste kleur met de donkere pipet, die kleur wordt dan zwart. Evenzo met de lichtste kleur, die wordt wit als je er met de lichte pipet op klikt. Ook kun je de levels checken: doorgaans schuif je de markeringen op naar aan de voet van de bergjes.

Drukwerk

Bij het scannen van drukwerk (gerasterd beeld) zit er (bijna) altijd een knopje “descreen” in het scanpaneel. Dat moet je bij drukwerk aanzetten. Dit haalt het moire-effect goed weg. Bij echte foto’s moet je de “descreen” uitzetten.

Je kunt ook descreenen in Photoshop: blur more en dan een gaussian blur.

Sharpen (Verscherp)

Doorgaans zet je het sharpen-filter altijd aan. Je kunt dat ook in Photoshop doen: gebruik dan Unsharp mask, dat kun je door instellingen uitgebreid afstellen.

OCR

Meestal zit er bij de scanner ook OCR-software: optical character recognition. Hiermee kun je een afbeelding van tekst inlezen en omzetten naar echte tekst, die je in een tekstverwerker kunt bewerken.

Opzicht

Foto’s en drukwerk noemen we opzicht-materiaal. Dia’s, negatieven en transparante sheets noemen we doorzicht-materiaal. Deze kun je niet scannen op een vlakbed tenzij er een doorzichtmodule opzit: dat is een lichtbak die in het deksel van de scanner zit.

Doorzicht

Bij een dia of negatief moet er licht doorheen komen, en niet licht er op vallen, want dan zou het beeld zwart worden. Omdat een dia veel kleiner is dan een foto moet de scanner ook een veel hogere resolutie hebben. Als je het echt goed wil doen gebruik je daarom een aparte diascanner voor dia’s en negatieven.

Stof en krassen verwijderen

Via Filter > ruis > stof en krassen verwijderen. Dit kun je redelijk goed afstellen.

Als je dit goed wil doen moet je de vervolgcursus volgen.

Kleur, grijstonen of bitmap

Je kan ook direct in grijstonen scannen (256 grijstonen) of in bitmap (2 tonen: zwart en wit) maar je kunt het eigenlijk beter in  kleur scannen en het dan in Photoshop omzetten via Afbeelding > Modus > grijstonen. Vervolgens kun je voor bitmap de niveaus afstellen (ctrl-L) en omzetten naar bitmap via afbeelding > modus > bitmap.

Tips en trucs

1. Probeer altijd even de automatische belichting: Control-alt-L of 
Control-alt-shift-L: auto-contrast, respectievelijk mét en zónder auto-kleur. 

Je kan altijd terug met Control-Z en het vervolgens zelf handmatig doen met 
Control-L (levels) en Control-B (kleurbalans, evt. automatisch: Control-alt-B)

Nog beter: gebruik aanpassingslagen (in het lagenpalet; via het [image: image2.png]


 ikoon onderin).

2. Helderheid aanpassen van een stukje (bijv de lucht donkerder of het gezicht lichter) met de doordrukken- en tegenhouden-tool [O]. Stel ‘m af als een grote zachte kwast, sneltoetsen: [ en ] voor groter of  kleiner  { en } voor zachter of harder. Nu kan je bepaalde plekken iets lichter of donkerder maken. 

Een andere manier: maak een selectie met een gedoezelde lasso [L] en pas de levels aan  met Control-L (of met een [image: image3.png]


 aanpassingslaag, zie tip 1).

3. Storende elementen wegpoetsen (krassen, pukkels, maar bijv. ook complete personen of dingen weghalen). Doe dat met de stempel-tool [S], en/of de reparatie-tools, vlak boven de stempel-tool.

4. Diepte toevoegen: door de achtergrond onscherp te maken krijg je meer diepte. Selecteer de achtergrond met een lasso of via het snelmasker [Q]. Doe dan Filter > Blur > Lens blur. Dit filter simuleert heel goed een lens-onscherpte. Je kunt ook Gaussian blur toepassen, dat werkt simpel en snel maar minder perfect.

5. Foto's combineren: Bijvoorbeeld bij een groepsfoto, als de ene persoon goed staat op de ene foto, maar de andere persoon juist op de andere foto. Of die ene lucht is overbelicht, maar het landschap is juist weer beter.

· Selecteer het goede stukje ruim, en sleep het met de verplaats-tool naar de andere foto (knip-en-plak kan ook).

· Verfijn de selectie in de nieuwe laag en klik in het lagenpalet op het maskerikoon. Verf nu verder met een zwart en/of wit penseel in de maskerlaag voor finetuning.
Je kan in het masker ook selecties vullen met zwart of wit (shift-backspace voor de vuldialoog, alt-backspace=vul met voorgrond, ctrl-backspace=vul met achtergrond) 
· Vergroten, roteren en verplaatsen kan met transform [Control-T] 

· Niveaus of kleuren aanpassen [Ctrl-L of Ctrl-B of beter: via aanpassingslagen].

 

6. Panoramafoto maken: plak meerdere foto's aan elkaar. Dit kan semi-automatisch via File > automate > photomerge. Of gebruik layers en maskers.

7. Uitsnedes maken [C]: “analoge” foto's zijn 2:3 (bijv. 10x15), maar digitale foto's zijn 3:4. De verhouding is dus anders. Bij sommige fotocentrales moet je daarom je foto's "croppen". Tip: stel de uitsnijtool af tot 10x15, dan is de verhouding meteen goed.

8. Beeld verscherpen: filter > sharpen > unsharp mask. Goede startsetting: amount 200, radius 1 a 2 pixel,  threshold 15. Wees voorzichtig, teveel sharpening is storend.

9. Rode ogen weghalen: met de rode-ogen tool, of anders met een kleine zachte zwarte brush die je op modus: color zet (in de eigenschappen).

10. Tik F voor een full-screen weergave (3 standen), en de Tab-toets om je paletten te verbergen (2 standen). Alle sneltoetsen en gereedschappen blijven gewoon werken. 

11. Bekijk je foto altijd even op 100% [Ctrl-alt-0] en beeldvullend [Ctrl-0].
100% is van belang om elke pixel te kunnen zien en om een goede indruk te krijgen van de kwaliteit. Hou de spatiebalk ingedrukt en sleep je muis om door het beeld te manoevreren.

12. Beeld aanbreien: 

- vergroot je canvas via Beeld > Canvasgrootte

- selecteer het blanco nieuwe stuk met een toverstaf

- verplaats dit naar het gevulde beeld

- sleep dit met de verplaatstool [V], hou shift en alt ingedrukt 

- Tik Ctr-T en dan rechtsklik > spiegelen

- Bijwerken met de stempeltool [S], eventueel half dekkend.

13. Beeld rechtzetten: Pak de meetlat (in het gereedschap, tweede van rechtsonder, klik lang op het pipet). Trek daarmee een lijn langs een stuk dat precies recht zou moeten zijn. Kies nu Beeld > Roteer Canvas > Eigen (arbitrary).
14. Download de nieuwste versie van iTunes, ga naar de video podcasts (of naar de Store), zoek op “Photoshop” en bekijk de gratis videolessen.
15. Als er niks werkt

1. Check het lagenpalet: werk je in de juiste laag? En in het masker of de beeldlaag? 

2. Staat er een selectie aan? Je kunt alleen wat doen IN de selectie en niet erbuiten. Oplossing: deselecteer (Ctrl-D of klik buiten je selectie)

3. Misschien zie je de selectie niet omdat Ctrl-H (hide selection) aanstaat. 
Oplossing: tik weer Ctrl-H en deselecteer (Ctrl-D of klik buiten je selectie).

4. Staat er een dialoogvenster open? Klik daar op OK (Enter) of cancel (Esc)

5. In sommige lagen mag er iets niet, zoals in een laagmasker of in een tekstlaag, daar kun je bijvoorbeeld niet met kleur verven.

6. Check de opties van je gereedschap, bovenaan. Als bijvoorbeeld de dekking op 1% staat, of als de modus op iets anders dan “normaal“ staat, zie je misschien niets gebeuren.

7. Check de kleurmodus. In greyscalemodus kun je bijvoorbeeld niet met kleur verven.

Photoshop | docent: Aart Jan Bergshoeff  |  IDEA Soest  2006  
Pag. 7 van 8

