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Het internet

Internet (het world wide web) is een wereldwijd netwerk van computers. Als je twee computers naast elkaar heb staan wil je al gauw dat er gegevens van de ene naar de andere overgezet kunnen worden. Om dat te doen worden de computers via de ethernetkaart (netwerkkaart) verbonden. De computers “praten” dan met elkaar via een afgesproken taal (een “protocol”).

Helaas liggen er geen ethernetkabels tussen alle huizen. Maar er liggen wel overal telefoondraden of tv-kabels! Via deze draden kan je een wereldwijd netwerk leggen. Het computersignaal moet dan wel vertaald worden naar een telefoon- of tvkabel-signaal. Dat doet de modem. Modem staat voor modulator-demodulator, ofwel coderen-decoderen. De “taal” (protocol) die hierbij gebruikt wordt heet HTTP (HyperText Transfer Protocol).  Vandaar dat web-adressen altijd beginnen met  http://www. WWW staat voor world wide web. Daarachter tik je dan de domeinnaam met een toplevel-domein erachter (aartjan.nl of .com etcetera). 

Als er mapjes (directories) staan kun je daar naar toe door een slash te tikken gevolgd door de mapnaam, of de naam van het document: http://www.aartjan.nl/index.htm

Een Homepage of website 

De homepage is de eerste pagina van een website, de openingspagina dus. Het is een bestandje dat altijd index.htm heet en op een webserver staat. De HTML-code (Hyper Text Markup language) die in het bestandje staat wordt ingelezen, vertaald en opgemaakt getoond door de web-browser (Explorer).

HTML: HyperText Markup Language

Met HTML kan je tekst ordenen en structureren door middel van code. Je kunt aangeven dat iets “Kop 1” is of “Kop 2” (er zijn 6 kop-niveaus), waar een paragraaf begint en eindigt, of er een genummerde of ongenummerde opsomming is en of een woord nadruk krijgt of nog meer nadruk.  Er zijn er nog een aantal, maar echt veel meer zijn er niet en dit zijn de belangrijkste. De basis-HTML om tekst te structureren kun je in een middag leren.

In het html-bestand staan teksten, plaatjes en links naar andere pagina’s (andere html-bestanden). Er kunnen bestanden in de pagina staan zoals audio en video. Die bestanden kunnen overal op internet staan. Het webadres van het plaatje of pagina moet je dan volledig overnemen (http://www etc). Meestal zet je de gebruikte bestanden gewoon op je eigen server.

Elke pagina bestaat uit een apart html-bestand, en de plaatjes staan er in een apart mapje bij. 

CSS (Cascading Style Sheets)

De HTML-taal is niet heel geschikt voor visuele opmaak zoals kleur, lettertype, marges en inspringers et cetera; dat doe je met CSS (Cascading Style Sheets). Deze css (opmaakdefinitie) zet je in een los bestandje op de server, het liefst ook in een apart mapje.

Servers en hostingproviders

Een webserver is een computer die 24 uur per dag aanstaat en verbonden is met internet. Bedrijven die zulke servers hebben staan noem je hosting-providers. Jouw site staat dan te gast op hun server, zij zijn je “host”. Een voorbeeld van zo’n provider is www.protagonist.nl of www.ladot.nl of webreus.nl

Je zou zelf ook een server thuis neer kunnen zetten. Die moet dan 24 uur per dag aanstaan, een vast ip-nummer hebben, server-software geïnstalleerd hebben (zoals Apache-MySQL-PHP, zie www.mamp.info) en een snelle upload-verbinding hebben. 

Je kunt voor voor weinig geld je site bij een hostingprovider neerzetten. Kijk op www.internetten.nl om er een te zoeken. Ook bij je eigen internet-provider kun je meestal een site neerzetten. Kijk in de specificaties van jouw internet-aanbieder.

Access(toegang)-provider

Een access provider verzorgt de toegang tot internet. Xs4all, planet, zonnet, wanadoo et cetera. Deze providers bieden je meestal bij het abonnement ook gratis een aantal megabyte op hun server aan waar jij je homepage neer kan zetten. In de online help van de providers vindt je vaak uitgebreide hulp.

Domeinnamen, ip-nummers

Elke aangesloten modem (en bijbehorende computer) heeft een publiek ip-nummer, bijv. 80.89.239.20. Je kan door het intikken van dat nummer in je browser contact maken met die modem of computer. Maar het is veel handiger om een naam te gebruiken, zoals aartjan.nl.

Die naam moet dan door wel vertaald worden naar je echte ip-nummer. Dat doen de DNS-servers (Dynamic Name Servers), er staan er een aantal in Nederland.

Het is belangrijk om een goede domeinnaam te hebben. Kijk bij een provider of bij de SIDN.nl of je gewenste domeinnaam nog vrij is. Een domeinnaam kun je registreren bij vrijwel elke provider en kost zo’n 10 euro per jaar. 

FTP: file transfer protocol: uploaden

Via het ftp-protocol kun je “uploaden”: jouw files op de webserver zetten. 

In een ftp-programma zie je 2 vensters: de bestanden op jouw eigen computer, en de bestanden op de server. Bestanden die klaar zijn sleep je van jouw computer naar de server. Dreamweaver heeft een ingebouwd ftp-programma (zie Remote Web site). 

Je hebt 3 gegevens nodig om in te kunnen loggen (kijk in je papieren van je provider: 

· De naam van de server (bijv websites.xs4all.nl/~jenaam)

· Je login-naam (voor ftp soms anders dan voor je mail)

· Je password (ook voor ftp soms anders dan voor je mail)

Als het niet werkt: zet passive ftp aan en/of check al je firewalls

Downloaden 

Downloaden betekent: bestanden van internet naar je eigen computer overbrengen. Een bezoek aan een website is eigenlijk ook downloaden: de bestanden die je bekijkt staan dan (tijdelijk) op je eigen computer. 

Zoek via Google > afbeeldingen naar een bepaald plaatje. Download dit plaatje met rechtsklik > save target. Download een hele webpagina (of zelfs een hele site) in Explorer via File (Bestand) > save as.

Statistieken

Het analyseren van de website-statistieken kan interessante informatie opleveren. Je weet dan waar de bezoekers van de website vandaan komen, wat ze bekijken en misschien zelfs waarom ze weggaan. En hoe komen deze bezoekers eigenlijk op de website terecht? Welke zoekwoorden typen ze in? 

Algemene uitleg statistieken:

http://www.microsoft.com/netherlands/ondernemers/ondernemen_verkoop_en_marketing/internet/statistieken.aspx - 4
Voorbeeld statistieken:

http://www.ladotstats.nl Klik op “Premium” en dan op “demo”.

Probeer alles uit.

Bijna elke hostingprovider geeft zulke statistieken. 

Hoe wordt je gevonden: Google en zoekmachines

Je website moet goed gevonden kunnen worden, en goed geïndexeerd (doorzocht en gecategoriseerd) kunnen worden. Dit begint een echte wetenschap te worden: SEO, search engine optimization. Bedrijven hebben er groot belang bij om hoog in de zoekresultaten te komen. 

Een zoekmachine (search engine) zoals Google zoekt dagelijks het internet af en indexeert alle nieuwe pagina’s die het vindt. Het recept van Google is geheim en wordt voortdurend aangepast, maar er zijn wel enkele tips te formuleren:

· Zorg dat er naar je site gelinkt wordt vanaf relevante toonaangevende sites

· Neem in je site links op naar belangrijke relevante sites

· Zet belangrijke keywords vooral ook regelmatig in de echte, leesbare tekst,
een kopniveau1 telt daarbij zwaarder dan een paragraaf.

· Zet de allerbelangrijkste keywords zo mogelijk in de titelbalk

· Gebruik geen framesets, want dan vindt een zoekmachine misschien een apart frame in plaats van de totale site

· Gebruik geen Flash, een zoekmachine kan dan de inhoud niet (of moeilijk) indexeren

· Extra zoektip: zoeken in een lange pagina kan altijd met Ctrl-F (Apple-F) 
· Zoekfunctie toevoegen aan je website: Bijvoorbeeld betaald met Google: http://www.google.com/enterprise
Hoe maak je een website

· Een website is HTML-code die door een browser wordt ingelezen/vertaald. 

· HTML-code kun je met elk tekstprogramma maken zoals Notepad, Word etc.

· Dreamweaver is een voorbeeld van een wysiwyg html editor: what you
see is what you get: je ziet niet alleen de code maar ook het voorbeeld.

· Je kan het voorbeeld meteen wijzigen.

· andere software: Frontpage (niet zo goed in stylesheets)

Een website is meestal gemaakt in HTML, maar soms in Flash, een andere code.

Flash: voordelen

· Cross browser, cross platform

· Met geluid (en nu ook video), goed en snel

· Snelle vloeiende animaties »
· Werkt ook goed via trage  modem

· Oneindig scalable (vector)

· Totale controle over typografie, mooi en flitsend » 

· Interactieve presentaties » 

Flash: nadelen

· Je weet niet of de bezoeker de (juiste) plugin heeft

· Wachten voordat je kan beginnen 

· Shockwave of Flash? Nog meer plugins

· Browser-backbutton en bookmark werkt niet

· Toegankelijkheid: letters kun je niet vergroten, spraakondersteuning ontbreekt

· Google (e.a.) vind je niet of doorzoekt je niet

· Tip: gebruik stukjes Flash binnen HTML

Waarom ziet het er soms anders uit?

Dezelfde HTML-code kan er anders uitzien in verschillende browsers en op verschillende systemen, zelfs telefoons. En er zijn grote monitoren en kleine, waar de rechter- en onderkant van de site buiten beeld kan vallen (en er scrollbalken ontstaan). Er zijn browsers die geen css kunnen, of zelfs alleen tekst laten zien, zonder plaatjes (Lynx). Hier moet je rekening mee houden. De grootste browser is Explorer 6 en 7 (80%), de grootste nieuweling is Firefox (15%), verder zijn er Safari (5%), Opera etc. Cijfers over internetgebruik
Plug-ins

Plugins zijn programma’s die extra functionaliteit toevoegen aan de browser.

· Flash (Adobe) en Shockwave (Adobe)

· Quicktime (Apple)

· Windows Media Player (Microsoft)

· Adobe Reader (om pdf’s te tonen, eventueel direct in de browser)

· Javascript en Java (voor interactieve scripting. Javascript heb je altijd, maar Java niet standaard)

HTML

HyperText Markup Language

HTML is ontwikkeld om de inhoudelijke structuur van een tekst weer te geven; om tekst te ordenen met behulp van code. Het is niet zo geschikt voor visuele opmaak; dat gebeurt via de stylesheets (CSS).

De browser kan mede de vormgeving bepalen, bijvoorbeeld als de browser een telefoon of voorlees-software is. De organisatie die de standaardisatie van HTML regelt is het World Wide Web Consortium (W3c) http://www.w3c.org.

Een goede site om HTML en CSS te leren is http://handleidinghtml.nl/
HTML bestaat uit elementen en attributen. Gebruik daar bij voorkeur kleine letters (dat is in de nieuwe standaard XHTML zelfs verplicht).

Elementen

De belangrijkste elementen voor tekststructuur zijn:

<h1></h1>

Heading1. Wordt gebruikt voor koppen. H1 t/m H7 



Alles wat tussen deze tags staat wordt een Kop 1

<p></p>            
Paragraph. Einde paragraaf. Harde return ofwel enter

<br />
        
Break. Breekt een tekst af en gaat verder op de

   
volgende regel. Zachte return dus: shift-enter

<ul></ul> 

Unordered list: een bulleted lijstje

<ol></ol> 

Ordered list: een genummerd lijstje
<li></li>

List item. Elk item in een lijst staat tussen deze code. 

<em></em>
Cursief. Alles wat tussen deze tags staat wordt cursief.

<strong></strong>Vet.

Elk element wordt dus afgesloten met een /slash, ook al is het een enkel element: een <br /> in plaats van <br>.

Er zijn 2 types: inline en block. Inline elementen kunnen in een regel tekst staan, zoals een cursief woord, block-elementen vormen een blok, zoals de paragraaf. Block-elementen worden vaak standaard ook nog voorafgegaan door een witregel. Als je dat niet wil kun je dat veranderen in de css.

De belangrijkste elementen voor vormgeving zijn:

<div></div>
Een block-element waarmee je een block kunt vormgeven, bijvoorbeeld een menu, een header of een kolom tekst 

<span></span>
Een inline-element waarmee je een inline tekst kunt vormgeven, bijvoorbeeld een rood woord. 

Attributen

Een voorbeeld van attributen (let op de aanhalingstekens, verplicht in XHTML):

<P align=”right”>Deze tekst lijnt rechts. </P> 

Dit is een voorbeeld van een verouderd en afgekeurd attribuut, want alle visuele opmaak gebeurt niet meer in de html maar via het stylesheet (de css). Attributen gebruik je dus niet meer voor visuele vormgeving, maar wel voor alle andere specificaties van een element, of voor het aanroepen van een css-stijl:

<p class=”rechtslijnend”> Deze paragraaf wordt opgemaakt volgens de definitie van “.rechtslijnend” in het stylesheet. De punt ervoor (in de css) geeft aan dat dit een “class” is.

<div id=”menu”> Deze div (divider ofwel een layer) wordt opgemaakt volgens de definitie van “#menu” in het stylesheet (het hekje ervoor geeft aan dat dit een “id” is). 

Later gaan we css-code verder bekijken, maar nu zijn deze twee dus al bekend:

 .stijl  = class (komt vaker voor, zoals een rood woord)

#stijl  = id (komt maar eenmalig in het document voor, zoals een menu)

De opbouw van een html-document

<html></html>
Vertelt de browser dat het hier om html-code gaat.

<body></body>
Alleen datgene wat tussen body-tags staat wordt visueel weergegeven.

<head></head>
Hierin staat extra informatie die niet direct zichtbaar is, zoals:

<title> </title>
De titel zoals die te zien is in de titelbalk van het venster. Zeer belangrijk! Voor je bookmarks en voor Google.

Schermafmeting

Je weet nooit op wat voor monitor (ofwel welke resolutie) jouw site bekeken wordt. De site moet bij voorkeur ook geschikt zijn voor 800x600 pixels, want dat is nog bij 50% van de gebruikers zo. 760x420 is dan de ruimte die overblijft.

Hyperlinks

Een hyperlink is een verbinding met een ander document, of een ander type bestand. Je maakt een link met het A (anchor) element. Het HREF attribuut (Hyperlink Reference) definieert waar de knop naar toe moet wijzen. Een link ziet er dan zo uit:

Ga terug naar <a href="index.html">home</a>
Een link naar een andere site kan ook:

Bezoek de <a href="http://www.handleidinghtml.nl">handleiding</a>

Een plaatje kan ook een link zijn. De code van de link komt dan om het plaatje heen. Voeg dan eventueel toe als attribuut: border=”0”, dan komt er geen blauw randje omheen. Als je het attribuut target=“_blank” toevoegt, wordt de link geopend in een nieuw browserscherm.

Link binnen de pagina: named anchor

Een named anchor is een link die naar een bepaalde plek binnen een pagina verwijst. Een veel gebruikte is “top”: een knop in de pagina om direct naar de bovenkant van de pagina te springen.

Zet een anker bovenin via Insert > named anchor, noem die top. Maak onderin een link naar deze plek via de properties, vul bij de link in: #top.

Mailto-link

Een mailto-link is een link die een mailtje aanmaakt, gericht aan jouw adres:

<a href="mailto:jouw email adres">Contact</a>

Tip: Bij elke link kun je het Title-attribuut invullen, dat werkt net als de alt-tag bij plaatjes: met een gele mouse-over: title=”Klik om te mailen”
Kleur 

Kleur wordt in HTML en CSS hexadecimaal omschreven: elk kanaal (Red, Green, Blue) krijgt een waarde met 2 cijfers. De cijfers gaan van 0 tot FF (=256): 

00 00 00 = zwart (Rood=0 Groen=0 Blauw=0)

FF FF FF = wit (Rood=256 Groen=256 Blauw=256)

FF 00 00 = rood   (Rood=256 Groen=0 Blauw=0) etcetera

Je kan zo uit duizenden kleuren kiezen.

Alle attribuut-waardes moeten tussen aanhalingstekens staan, en bij kleur moet er ook nog een hekje voor “#”.HTML Voorbeeld: <body bgcolor="#FFFFDD" text="#666600">

Je kan ook keywords gebruiken: black, white, red, blue, yellow et cetera.

Voorbeeld: <body bgcolor=”black" text="yellow">
NB: kleur is visuele vormgeving en mag daarom niet meer in de HTML maar moet in de CSS staan. 

Eenvoudige tabel

Een tabel bestaat altijd uit minstens 1 rij <tr> en minstens 1 <td> (cel). Wij maken 3 kolommen: 1 tr met 3 td’s , om extra marge links en rechts te maken. 

(Eigenlijk mag je een tabel alleen gebruiken voor tabualaire data zoals een kalender, rapport of catalogus, en niet voor indeling van je pagina, want dat moet eigenlijk ook in het stylesheet)

Klik bovenin in het Insert-palet op het tabel-ikoon (hang er met je muis even op voor een omschrijving). In de buitenste twee td’s zetten we de Width op 10%.

Probeer ook de volgende attributen uit:

Cellpadding, cellspacing, border, bordercolor (deze laatste kan ook per td).

Tabel: de trans.gif truuk

Als de tabel niet doet wat je wil en de code toch echt klopt (dat gebeurt helaas vaak) dan kun je een tabel-cel forceren door er een transparant gifje in te zetten met de gewenste afmeting.

Speciale tekens

In de leesbare zichtbare tekst van een HTML-document mag je een aantal (speciale) tekens niet zomaar gebruiken. Dat geldt bijvoorbeeld voor accenten en trema's, maar ook voor tekens die in code een speciale betekenis hebben, zoals (<) of (>), de ampersand (&) en aanhalingstekens ("). In plaats van deze tekens moet speciale code gebruikt worden, zoals:

é = &eacute;

" = &quot;

Een overzicht zie je via  Insert > HTML > special characters > other.

Als je in het preview-venster tekst intikt vertaalt Dreamweaver meestal voor jou. 

Laat de code controleren: valideren

Dreamweaver kan de code controleren op fouten of browser-eigenaardigheden: het knopje vlak naast de title. Bekijk je site ook in meerdere browsers, in ieder geval in Explorer 6 en 7 voor PC (80%), en in Firefox (15%). Firefox is de snelst groeiende browser en is het meest op open standaarden gebaseerd. Op Firefox kun je dus goed testen of je site in de toekomst goed werkt. Of laat je code on line valideren, bijvoorbeeld op http://www.htmlhelp.com/links/validators.htm.

HTML export en PDF

Je kan in veel programma’s je bestand exporteren naar HTML. Ook kun je bestanden exporteren naar het pdf-formaat. Bijvoorbeeld een reeds bestaande bedrijfsfolder of handleiding. Je kunt dan de pdf direct in je website als een link plaatsen. Afhankelijk van de instellingen van de gebruiker opent dit bestand in de browser of in de gratis Acrobat Reader die vrijwel iedereen heeft.

Extra mogelijkheden in HTML

· Tabellen; deze zijn bedoeld voor data (overzichten) maar je kunt ze ook (mis/ge)bruiken voor de indeling van je pagina-ontwerp.

· Formulieren. Gebruikers kunnen zo gegevens invullen. Denk aan enquetes, bestellingen of aanmeldingen voor nieuwsbrieven.

· Frames. Door te werken met frames kun je het venster van de browser onderverdelen in meerdere frames en in elk frame een pagina openen. Vaak wordt dat gedaan om in 1 frame de inhoudsopgave te tonen (navigatie) en in een ander frame de inhoud. De navigatie blijft dan altijd staan en hoeft niet geladen te worden. Dit heeft wel een groot nadeel voor zoekmachines. Een bijzondere vorm is het iframe, het inline frame, een venster in je document waar je een ander document kan plaatsen.

· Javascript kun je gebruiken om extra mogelijkheden aan HTML toe te voegen. Voorbeelden zijn het openen van nieuwe browservensters, het vervangen van meerdere frames tegelijkertijd, berichten in de statusbalk van de browser, preload van plaatjes en image-swap (het plaatje wisselt als je er met je muis overheen gaat). In Dreamweaver kan dit via het Behaviours-window. Klik daar op het plusje om een behaviour aan het geselecteerde element toe te voegen. Kies daar ook een event, bijvoorbeeld onClick of onMouseup, dan wordt het behaviour uitgevoerd na dat event. 
In de code zie je bovenaan (in de head) de javascripts staan. In de body, op de plek waar je het behaviour hebt ingevoegd, zie je dat het script daar wordt aangeroepen.

XHTML

XHTML maakt HTML compatibel met XML. XML is een open standaard. XHTML is vrijwel hetzelfde als HTML, alleen wat strenger:

1. Atrributen MOETEN tussen quotes staan: <img height=”400”>

2. Alle elementen en atrributen moeten met kleine letters (onderkast)

3. Alle elementen moeten afgesloten worden, zelfs een enkel element: <br />

4. Verkeerd geneste elementen mogen niet meer: 
<p><em>vet woord</p></em> mag dus niet

5. Je mag code niet meer minimizen: 
<input type=”checkbox” checked=“checked”> Zo wel
<input type=”checkbox” checked> dit mag niet meer

6. Gebruik “id” in plaats van “name”, behalve bij formulieren 

7. En XHTML gebruikt een andere doctype-declaration

CSS

Visuele opmaak van HTML 

CSS staat voor Cascading Style Sheets. CSS is een webstandaard en wordt gebruikt om HTML visueel vorm te geven. De opmaak staat dan in een los bestand (bijvoorbeeld opmaak.css) en is volledig gescheiden van de content. Een van de grote voordelen hiervan is dat de vormgeving van de gehele site centraal aanpasbaar is. Een ander groot voordeel is dat je vormgeving media-afhankelijk kan zijn: dezelfde site ziet er op een pda, een tv, een computer of geprint telkens anders uit.

Bekijk www.csszengarden.com in de browser Firefox. Kies uit de verschillende stylesheets, of bekijk de pagina zonder stylesheet.

Een voorbeeld van een CSS-instructie in gewone taal 

Als voorbeeld maken we alle paragrafen van de site als volgt: zonder witregel vooraf, lettertype Verdana, interlinie 1.6 x de fontgrootte, de letters zijn grijs en 0.85 em groot. Dit wordt in de css in code als volgt opgeschreven: 

p {

margin-top:0; 

font-family:Verdana; 

line-height:1.6;

color:grey;

font-size:0.85em;

} 

Alle paragrafen in de site zullen dan deze vormgeving krijgen. Als je iets verandert, bijvoorbeeld de kleur naar rood, veranderen alle paragrafen van de hele site.
Op dezelfde manier worden ook de koppen H1 t/m H6 gedefinieerd. Ook alle andere onderdelen van de site worden zo vormgegeven, zoals de indeling in kolommen, de plaats en afmetingen van het menu, et cetera. 

Verschillende CSS op dezelfde site

Door een ander stylesheet te kiezen kun je dezelfde site met een druk op de knop volledig aanpassen. Denk hierbij aan:

· Een knop voor grotere letters

· Een knop “print” die een aangepaste vormgeving voor uitprinten gebruikt

· Een andere indeling van de site indien die op een PDA (of TV) wordt getoond

· Een versie zonder plaatjes

· Een versie voor een bepaalde browser

Deze alternatieve versies van de site hoeven dus nooit gemaakt te worden. Ze worden automatisch uit de HTML opgebouwd met een andere vormgeving (een ander stylesheet). De investering in een gewijzigd stylesheet is eenmalig. Als de inhoud maar goed in HTML gestructureerd is!

De syntax

In de css staat  bijvoorbeeld (let ook op de inspringers, niet verplicht maar wel overzichtelijk en handig):

h1, h2, h3, h4, #menu li {

font-size: 175%;

text-transform: uppercase;

color: yellow
}

· h1 is de selector en zijn properties staan tussen {}. 

· De properties staan tussen accolades {} gescheiden met een punt-komma ;

· Je kunt selectors groeperen door er een komma tussen te zetten: h1, h2 {}

· Als je in plaats van een komma een spatie zet betekent het wat anders: #menu li betekent dan: een li die BINNEN iets met id=”menu” staat.

Mogelijke selectors

· De selector kan een HTML-element zijn, zoals p, h1, img et cetera.

· De selector kan een custom class zijn, daarvan mag je zelf de naam kiezen, er moet dan wel een punt voor staan.

 .rodeletters {color:red}

· De selector kan een unieke id zijn, daarvan mag je zelf de naam kiezen, er moet dan een hekje voor staan, en een id kan maar 1x aangeroepen worden in de HTML.  

#menu {width: 100px}

· De selector kan een pseudeo-class zijn,  zoals de staat van links:, er staat dan een dubbele punt

a:link, a:hover {text-decoration:none}  

/*let ook op de volgorde: LoVe HAte*/

a:hover, a:active {text-decoration:underline}  
/*anders werkt het niet*/

· Je kan commentaar toevoegen zoals hierboven, tussen deze tekens: /*  */

Je kan CSS op drie plekken definieren

· Inline: direct in de code, toegevoegd aan een willekeurige tag: bijvoorbeeld <p style=”margin-top:-10px”>
De opmaak geldt dan alleen voor de betreffende tag

· in de head: nu geldt de opmaak alleen voor de huidige pagina

· extern: in een apart .css bestand; nu geldt de opmaak voor de hele site. 

Gebruik bij voorkeur altijd een extern stylesheet. Inhoud en vormgeving worden zo gescheiden en de vormgeving van de gehele site is centraal aanpasbaar. 

Wat is Cascading?

Cascading betekent dat dat wat de browser als laatste inleest de vorige stijl overruled. Een voorbeeld:

In het externe css staat dat elke paragraaf voorafgegaan wordt door een witregel (een marge boven ofwel margin-top:1em). Als je nu toch een bepaalde paragraaf zonder deze marge wil, kun je dat als volgt in de pagina toevoegen: 

<p style=”margin-top:0”>

De browser leest dan eerst de algemene externe css (want die staat bovenaan, in de head) en later pas deze handmatige stijl, die de vorige stijl overruled. Alle andere eigenschappen van de p blijven wel bewaard, zoals de kleur, want die worden niet overruled. 

CSS positioning

CSS kun je gebruiken om de pagina in te delen in blokken. In HTML zou je dat met tabellen kunnen doen, maar dat is trager, lastiger qua code en onderhoud, het voordeel van meerdere stylesheets voor verschillende media vervalt, en het voordeel van centraal aanpassen vervalt, zodat je niet meer duizenden pagina’s in een keer kunt wijzigen.

Deel je pagina op in blokken, en baken die blokken in de HTML-code af met de code <div> en sluit af met </div>. Hang daar een stylesheet aan met id of class

<div id=”menu”> Een id komt maar 1x per pagina voor, een class kan vaker voorkomen.

Gebruik een <span> in plaats van <div> als het vorm te geven stukje inline moet zijn, en geen blok, zoals een woordje dat rood moet worden:

<span class=”rood”>rood. Een class kan vaker voorkomen. </span>
Display: block of inline

<div>, <p>, <h1>, <ul> en <li> zijn voorbeelden van block-elementen: ze vullen de volle breedte van het scherm, en een volgend element komt altijd eronder en niet ernaast.

<span>, <em> en <strong> zijn voorbeelden van inline elementen: die kunnen binnen een regel een stukje afbakenen (omspannen).

Dit gedrag kun je in de css veranderen met de display-property.

#menu li {display:inline} 

Dit betekent in dit voorbeeld dat list-items IN een menu niet onder elkaar, maar naast elkaar staan; een horizontaal menu dus, die als de css wegvalt weer een keurig gestructureerd lijstje wordt.

Extern CSS met een link daar naar toe

Maak een tekstbestand en noem dat stijl.css. Open de HTML-pagina er maak een link naar deze externe css. Voeg deze code in de head toe: 

<link href="stijl.css" rel="stylesheet" type="text/css">

Maak stijlen

Werk in stijl.css. Doe bijvoorbeeld het volgende:

body         { font-family: Trebuchet MS; font-size: 85%; letter-spacing: 1px; line-height: 2; 

                  color: #808080; margin-left: 100; margin-right: 200 }

a:link, a:visited       { text-decoration: none; color: #FF0000 }

a:hover      { text-decoration: underline; color: #000080 }

a:active     { color: #FF00FF }

Lettertypes

Je kunt alleen lettertypes gebruiken die je bezoekers op hun computer geinstalleerd hebben. Veilige keus: Arial, Helvetica, Times, Courier, Verdana, Georgia, Comic, Trebuchet, Wingdings, Impact.

Fontsize in %

Zet de fontgrootte altijd in % of Em, dan kan de gebruiker van Win-Explorer nog een eigen fontgrootte instellen. Zet interlinie bij voorkeur alleen met een getal zoals 1.5.

Shorthand (steno) code

Typografie, marges en borders kun je compact omschrijven (niet verplicht):

P 
{font: bold italic small-caps 28px/1.5 Arial, "Lucida Console"}




    /* in plaats van aparte regels voor font-style, font-size etc*/

margin: 0, 10%, 0, 10px


 /*Volgorde: Top Right Bottom Left*/    

padding: 0, 10% 
 


/* T+B, R+L gegroepeerd*/

border-top: 2px solid red


/* dikte, stijl, kleur*/

Geavanceerde trucs worden vaak uitgelegd met commentaar:

h1{ visibility: hidden} 
                             /*heading1 wordt vervangen door een plaatje*/
#top {


           /*er staat  een div met id=top om de heading1 in de html*/
background-image: url(../ima/top.jpg)           /*heading1 wordt door dit plaatje vervangen*/

Box model hack voor IE5

Als de “width” van een box 100 pixels is, de border 10 pixels en de padding ook 10 pixels, is de totale breedte 140 pixels (10+10+100+10+10). 

De verouderde browser Explorer 5 interpreteert het box model echter anders dan nieuwe browsers en maakt er in totaal 100 pixels van, zodat er voor de inhoud van de box maar 60 pixels overblijft.

Mocht je dit toch willen oplossen dan zie je hoe dat moet op 

http://css-discuss.incutio.com/?page=BoxModelHack
Explorer 6: underscore hack

Als je op de een of andere manier een css-eigenschap voor Explorer 6 anders wilt definiëren dan in andere browsers (incl. Explorer 7), dan herhaal je de eigenschap met een underscore ervoor. Alle browsers negeren deze eigenschap, behalve Explorer 6:

 #menu {  

position: fixed;

   
_position: absolute;   }

Same method may be used to fix the min-height property missing in WinIE:

#box {   

min-height: 300px;

   
height: auto;

   
_height: 300px;   }

Voor meer info: http://wellstyled.com/css-underscore-hack.html
Of http://www.google.com/search?client=safari&rls=nl-nl&q=underscore+hack&ie=UTF-8&oe=UTF-8
Transparantie in CSS

Via CSS kun je transparantie gebruiken. Definieer het dubbel, om  zowel Windows-Explorer als andere browsers te bedienen. Voor IE moeten linkjes (a:link) een height gedefinieerd hebben.


opacity: 0.85;


/*deze werkt in mozilla*/


filter: alpha(opacity=85);   
/*deze werkt in IE win*/
Beeld 

Beeldmateriaal bewaren voor het web

Dit gaat het makkelijkst en het best in het grafische programma Photoshop. Het kan ook in andere programma’s.

Bekijk de resolutie via Afbeelding > Afbeeldingsgrootte. De resolutie moet 72 dpi zijn. Om te resampelen vink je “nieuwe beeldpixels berekenen” aan. Resample alleen omlaag, omhoog heeft geen zin. In het paneel kan je meteen zien hoe groot het beeld wordt in centimeters.
Calibreren

Zorg dat je monitor gecalibreerd is, bijvoorbeeld via het Adobe Gamma paneel in Start > instellingen >configuratie (op Windows). Doorgaans zijn pc’s altijd donkerder dan Macs. Voor Mac-gebruikers is er gamma-toggle http://www.thankyouware.com/gammatoggle.html
Mac-gebruikers calibreren via het regelpaneel monitors. Controleer in Photoshop het kleurbeheer: bij RGB moet hij op het gecaibreerde monitor-profiel staan! Als je dat niet doet zien kleuren in de browser er anders uit dan in Photoshop. 

Bestandsformaten

Op het web zijn de belangrijkste twee bestandsformaten voor beeld: jpg en gif.

Jpg: miljoenen kleuren, lossy compressie.

Gif: max 256 kleuren, transparantie (op 1 kleur), lossless compressie, animatie.

Png (spreek uit ping) heeft ook een bewegende variant mng (ming)

Met alpha-kanaal, dus volledige transparantie, lossless compressie, miljoenen kleuren. Maar het wordt nog niet door alle browsers volledig ondersteund.

PDF is een vector-formaat, dat gebruik je om opgemaakt drukwerk zoals folders, boeken, manuals of zelfs word-documenten op het web aan te bieden. Je kunt er op inzoomen, je kunt het printen, het is zeer compact qua bestandsgrootte. Je kunt er ook via links snel in navigeren.

Foto’s: jpeg

Foto’s bevatten miljoenen kleuren en kun je daarom het best bewaren in het jpg-formaat. Kies in Photoshop “Bestand > Opslaan voor web”. Bekijk alle opties uitgebreid. Maak de bestandsgrootte zo klein mogelijk. Behoud je originele beeld ook, want elke keer bewaren verslechtert de kwaliteit bij jpg.

Logo’s en grafisch materiaal: gif

Als er niet veel kleuren nodig zijn, zoals bij veel logo’s, dan kies je gif. Voordeel hierbij is de losless compressie, en de transparante kleur (alhoewel dat maar 1 kleur kan zijn, en niet een heel alpha-kanaal). Kies in Photoshop “Bestand > Opslaan voor web”. Bekijk alle opties uitgebreid. Zet al je beelden in een map genaamd: ima in je websitefolder.

Alt-tag: het gele hovertje

Vergeet niet de alt-tag bij elk beeld in te vullen, desnoods leeg: alt=””. Wil je dat de alt-tag ook als geel hovertje op de Mac werkt, dupliceer dan de alt-tag en vul daar i.p.v alt=’’’ title=’’ in.

Beeldmateriaal en stylesheets

Met stylesheets heb je betere controle over hoe plaatjes eruit zien.

Bijvoorbeeld de borders voor alle plaatjes tegelijk:

Img {border: 1px solid black;}

Zo kun je ook de border op 0 zetten als veel van je plaatjes links zijn (die krijgen namelijk in Explorer standaard een blauwe border)

Text-wrap om een plaatje heen

In de css zet je een custom class voor links-drijvende plaatjes:
.leftimg {float:left; margin 0px 20px 5px 0px}

In de html roep je deze stijl zo aan: <img class=”leftimg” src=”etc.jpg”>
Je kan met inline-css in de HTML uitzonderingen hierop maken. Dit overruled de stylering van de externe css, want het wordt later ingelezen: 

<img src=”etc.jpg” style=”float:right”> 

CSS en plaatjes: TIPS

· Je kunt tekst OVER een plaatje zetten door het plaatje in de achtergrond te zetten via de css-property background-image

· Je kunt alle HTML-tags een achtergrond geven, dus ook de <HTML>-tag die om de BODY heen staat, en zo 2 verschillende plaatjes gebruiken in de achtergrond.

· Als de achtergrond niet mee mag bewegen tijdens het scrollen dan kies je bij de opties: attachment:fixed.

· Tip: zet al je plaatjes in een DIV en geef die zo een border: 
#album img {1px solid black} 
dan hoef je niet de class toe te voegen aan alle plaatjes, en alle plaatjes die in de <div id=”album”> staan krijgen automatisch de border.

Een image in plaats van een listbullet:

Een list item kan in plaats van een bullet een plaatje krijgen door de UL te restylen: ul {list-style-image: url(mini_chilli.jpg)}
Background images in CSS

Maak het plaatje altijd 100% op 72 dpi in een beeldbewerking-programma. De grootte afstellen kan niet in css. Je kunt in de css aangeven hoe het plaatje moet repeteren en hoe het moet uitlijnen, op de volgende manieren:

· met woorden: left, top, bottom, right en center, 

· met percentages vanaf left top: eerst horizontaal, dan verticaal: 30% 80%; 

· of idem met getallen: 20px 40px. 

· Een mix van percentage en getal: 50% 20px 
(horizontaal gecentreerd, van boven 20 px gezakt) 

Repeteren kan via de repeat-opties.

TIP: Je kunt hier handig gebruik van maken. Maak bijvoorbeeld verloooptintjes door het verloopje maar 1 pixel breed of hoog te maken, en die repeterend in de achtergrond te zetten.  

Je kan dit ook doen in een bepaalde TD, of in een andere HTML-tag.

Knoppen: “mouse-overs”

Als je knoppen wilt maken in je menu kan je via het stylesheet elke knop een achtergrond-plaatje meegeven. Je kunt dat achtergrondplaatje wisselen bij een mouse-over (hover). Zet de twee versies dan in Photoshop onder elkaar met wat tussenruimte (10 pixels bijv) en bewaar het tesamen als één plaatje.

In het stylesheet kun je later aangeven dat bij de hover-staat (a:hover) het plaatje wat naar boven geschoven wordt. Voordelen: 

· Je hebt geen javascript nodig, ook niet om het plaatje te preloaden.

· Je kunt dezelfde achtergrond voor alle knoppen gebruiken, de tekst zelf style je via de css.

· Nieuwe menu-items maak je snel door alleen wat tekst erbij te tikken.

· Alle knoppen kun je snel aanpassen via het ene plaatje.

Headings verbergen en vervangen door plaatjes via CSS

Als je bijvoorbeeld een heading wil stileren met een exclusief lettertype, kun je er een plaatje van maken (tip: een Flash-plaatje kan ook, zelfs automatisch met SIFR zie www.mikeindustries.com/sifr.

Verberg de HTML-tekst door er inde HTML-code een uniek id aan te geven:

<h1 id=”koptekst1”>.

In de css zet je van dit id de margin-left:-2000px, en in de achtergrond het plaatje:

#koptekst1 {
margin-left:-1000px; 



background-image: url(koptekst1.jpg); 



background-repeat: no-repeat; 



background-position: 2000px top;

Als plaatjes of css wegvallen werkt je site dan nog steeds.
Clickable imagemap: hotspots

Je kan in een plaatje hotspots aangeven: clickable area’s. Zo kan je bijvoorbeeld in een site die ontworpen is in Photoshop verschillende onderdelen clickable maken. 

Fotogaleries

Een fotogalerie zelf maken in HTML is eigenlijk erg veel werk. Er zijn veel programma’s die dat snel en goed kunnen. De gegenereerde HTML en CSS-code kun je eventueel vervolgens naar wens bijstellen.

· Vanuit Photoshop en iView kun je direct webgaleries maken.

· Vanuit Adobe Lightroom, naar keuze in Flash of HTML

· In iLife op de Mac kun je direct vanuit iPhoto een galerie maken in iWeb

· online Flash-applicaties zoals Simpleviewer of postcardviewer www.airtightinteractive.com

· slideshowpro http://www.slideshowpro.net/
· http://www.bananalbum.com/
Aanpak

Hier staat op een rijtje hoe je het maken van een site stap voor stap aanpakt. Met een overzicht wat je moet doen met beeldmateriaal. Verder met een paar advanced css-tips en een literatuurlijst.

1. Maak een flowchart

Bepaal hoeveel pagina's er komen, wat er op staat, en hoe ze linken naar elkaar. Je kan dit ook “stage diagram” noemen, “storyboard” of “use case scenario”. Verder kan je een functionele omschrijving maken, oftewel de “requirements”, waarin staat wat het systeem technisch moet kunnen.

· Op een staand A-4 begin je bovenin met de homepage

· Het hoofdmenu zet je verticaal helemaal aan de linkerkant. 

· Geef elke pagina een logische, korte naam. 

· Beschrijf de inhoud kort. 
Komt er veel of weinig tekst op? Staan er plaatjes op? 

· Submenu: Als er heel veel tekst en/of plaatjes opkomen (bijvoorbeeld bij een galerie) moet je een hoofdmenu-item onderverdelen in meerdere subpagina’s met elke een eigen logisch thema. Die zet je weer in een verticale rij, iets meer naar rechts. 

· Geef met lijnen aan hoe alles naar elkaar linkt. Kun je van de homepage direct naar een submenu-item? Of gaat dat via de pagina uit het hoofdmenu? 

· Vergeet niet een home-knop, ofwel “terug” (dat is de pijl terug naar de homepage)

2. Maak een indeling per pagina

Je hebt normaliter verschillende soorten pagina, bijvoorbeeld een homepage, een gewone pagina en een foto-galerie. Maak voor deze drie typen pagina’s een eigen (maar samenhangend) visueel ontwerp. Deel de pagina’s op in kolommen, kijk welke elementen hetzelfde zijn op alle pagina's. Een kleurschema en een typografisch ontwerp kun je later maken. 

· Waar komt je menu? Waar het submenu? Waar de inhoud? Waar de titel, naam of logo? Is dit voor elke type pagina gelijk?

· Is de site schaalbaar (bijv 90 % breed) of heeft het een vaste breedte 
(bij voorkeur maximaal 780px, dan past het op 800x600 schermen)

· Bij een vaste breedte: is het geheel links of gecentreerd?

· Hoeveel kolommen ga je gebruiken, wat staat daarin, hoe breed zijn ze?


Maak een keuze tussen tabel of css-positioning om deze opmaak voor elkaar te krijgen. Vanaf Dreamweaver 8 staan er veel voorbeeld-sjablonen standaard in Dreamweaver. 

Waarschuwing: als je kiest voor css-positioning kies dan bij voorkeur een reeds gemaakt sjabloon, want anders is het nogal moeilijk. Zoek ze op internet, bijvoorbeeld bij glish.com.

3. Tekst structureren

Om het kort te zeggen gebruik je HTML uitsluitend om tekst te structureren. De site zal dan in alle browsers gestructureerd en goed leesbaar zijn, ook al ondersteunt de browser geen CSS. Zelfs op PDA’s, telefoons, in braille, op TV’s et cetera is de site dan altijd okee, en dit zou je de ultieme graceful degradation kunnen noemen. In Firefox kun je de site ook bekijken zonder CSS.

· Maak kopteksten en geef ze de juiste Heading level 

· Verdeel de tekst in alinea’s

· Maak opsommingen daar waar nodig

· Maak van menu’s unordered (=bulleted) lijsten

· Maak links

· Geef plaatjes een alt-tag mee, desnoods een lege

· Geef elk document (elke pagina) zijn eigen titel (title) in de head.

· Gestructureerde tekst kun je snel en eenvoudig via het stylesheet vormgeven. 

4. Maak een extern stylesheet

Een klein voorbeeld: wil je de standaard witte marge en padding rondom je site niet, dan voeg je toe bij de css van de BODY: padding:0; margin:0;

Door een ander stylesheet te kiezen kun je dezelfde site met een druk op de knop volledig aanpassen. Denk hierbij aan:

· Een knop voor grotere letters

· Een knop “print” die een aangepaste vormgeving voor uitprinten gebruikt

· Een andere indeling van de site indien die op een PDA (of TV) wordt getoond

· Een versie zonder plaatjes

· Een versie voor een bepaalde browser

Deze alternatieve versies van de site hoeven dus nooit gemaakt te worden. Ze worden automatisch uit de HTML opgebouwd met een andere vormgeving (een ander stylesheet). De investering in een gewijzigd stylesheet is eenmalig. Als de inhoud maar goed in HTML gestructureerd is!

5. Beeld bewaren voor het web

Doe dit met een grafisch programma zoals Photoshop, maak alle plaatjes 72 dpi en qua pixels precies 100% 

Links

Typografie

Standaard webfonts:

http://www.motive.co.nz/resources/webfonts.html
Fonts in Office:

http://www.microsoft.com/typography/fonts
Heel ingewikkeld: alles over fontsize:

http://www.thenoodleincident.com/tutorials/typography/index.html
Je kunt zelfs “vreemde” fonts gebruiken, alhoewel ingewikkeld:

http://www.microsoft.com/typography/web/embedding/demos/1/demo1.htm
http://www.truedoc.com/webpages/intro/
en de tutorial daarvoor is:

http://webmonkey.wired.com/webmonkey/design/fonts/tutorials/tutorial2.html
Mac versus PC fonts: welke zijn hetzelfde?

http://www.wpdfd.com/wpdtypo.htm
CSS-boeken

Vooral de boeken van sitepoint.com zijn de moeite waard:

http://www.sitepoint.com/books/cssant1/
http://www.sitepoint.com/books/css1/
HTML en CSS

www.handleidinghtml.nl Fijne en goede online handleiding / referentie

blooberry.com
Geavanceerde CSS

csszengarden.com
alistapart.com 
thenoodleincident.com (bijv. 3-koloms-layout)

glish.com (bijv. dynamische menu's)

hotscripts.com (sniffer scripts)

positioniseverything.net (bugs en css)

Validators

w3.org css validator 
Zoek validators via http://www.htmlhelp.com/links/validators.htm om je code online te laten checken
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