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Help

De ingebouwde help is uigebreid. Klik bijvoorbeeld op Help > getting started > en dan Dreamweaver workspace > windows and panels overview. 

Je kan in de help ook per onderwerp zoeken of een tutorial (cursus) volgen. 

Kijk ook eens naar Window > reference en kies bijvoorbeeld onder Book: O’Reilly’s HTML Reference om uitgebreid informatie over HTML-tags te verkrijgen, per tag (vergelijkbaar met handleidinghtml.nl).

Afbeeldingen

Hier maak je gebruik van het IMG element. Aan het IMG element voeg je minimaal de attributen SRC en ALT toe. Het SRC attribuut bepaalt welke afbeelding moet worden geladen. Met het ALT attribuut geef je een tekstueel alternatief op (tevens het gele mouse-overtje!). Het is verstandig om altijd de attributen WIDTH en HEIGHT te gebruiken om de afmetingen van de afbeelding vast te leggen. Dan wordt de pagina veel sneller getoond. Voorbeeld:

<IMG src="1.jpg" width="350" height="475" alt="Gezicht">

Extra attributen kunnen bijvoorbeeld zijn: align=”left”, en border=”2”.
Inline stylesheet

Even tussendoor alvast een eerste kennismaking met stylesheets. Stylesheets kun je op 3 manieren gebruiken. Een ervan is inline: plaatselijk in de HTML-code  om vormgeving per tag te bepalen. Dit is overigens sterk af te raden, want idealiter moet je de code scheiden van de vormgeving. Maar omdat dit soms een handig hulpmiddeltje kan zijn wil ik dit laten zien.

Bij het linkslijnende plaatje voeg je toe: style="margin-right: 5px"  

Dit lost het visuele narigheidje op dat plaatjes naast tekst geen marge hebben. (Het zou ook met een transparant gifje opgelost kunnen worden of met het attribuut hspace).

Transparant gifje

Een transparant gifje is een plaatje van 1 x 1 pixel die doorzichtig is. Op het web zijn 2 bestandsformaten voor plaatjes mogelijk: jpg en gif. Een derde formaat, png, wordt nog niet overal ondersteund. Jpg gebruik je voor foto’s, gif voor logo’s en grafische plaatjes. Het voordeel van gif is dat je de kleur “doorzichtig” kunt gebruiken. 

Een transparant gifje wordt meestal spacer.gif genoemd of trans.gif. Je kunt dit gebruiken om tabellen vast te zetten op een bepaalde maat, daar komen we later op terug.

Opdracht: zet na het plaatje een spacer.gif neer:

<img src="spacer.gif" width="10" height="475" align="left" >

Om het echt goed te doen moet je hier als attribuut aan toevoegen: alt=”” 

Filesize / Downloadtijd

Kijk rechtsonder in je scherm naar de filesize en downloadtijd. Vooral door het plaatje is het een groot document geworden. In de preferences > status bar kan je aangeven met welk soort modem je deze tijd wilt zien. Standaard kan je hem ’t best op 56 kB zetten, de meest gebruikte modem.

Schermafmeting

Op dezelfde plek, rechtsonder in je statusbar, zie je ook de “windowsize” ofwel de schermafmeting. Klik daarop. Hier kun je previewen hoe de pagina eruit ziet op een bepaalde monitor. De meeste mensen hebben een monitor van 800x600 pixels. Minus alle scrollbalken et cetera kom je dan uit op zo’n 760x240.

Anker: een link binnen een pagina

We gaan een anker maken. Dat is een link die naar een bepaalde plek binnen een pagina verwijst. Een veel gebruikte is “top”: een link in de pagina waarop je kan klikken om direct naar de bovenkant van de pagina te springen.

Ga direct achter de <body>tag staan en kies insert > Named Anchor. Je ziet de code verschijnen: <a name="top"></a>.
Nu maken we een link aan het einde. Tik het woordje “Top” en laat het linken naar de top via deze code: <a href="#top">Top</a>

Ook is het mogelijk om naar een bepaalde plek in een andere pagina te springen:

 <a href="bestandsnaam.htm#top">Go</a>
Toon hulpmiddelen

Via View > Visual Aids kun je allerlei visuele hulpmiddelen aan- of uitzetten, bijvoorbeeld > Invisible Elements. 

Mail-link

Dit is een link waarmee je direct een mail kan versturen:

<a href="mailto:jouw email adres">Contact </a>

Plaats de tags ook eens om het plaatje heen; nu wordt het hele plaatje klikbaar. Voeg evt. toe als attribuut: border=”0”. Bij elke link kun je het  Title-attribuut invullen, die werkt net als de alt-tag bij plaatjes; toont een geel mouse-overtje (tip: je kunt de title-tag ook bij plaatjes toevoegen, dat zorgt dan dat het gele mouse-overtje ook op de Mac in Explorer werkt). 

HTML-check

Bij het ikoontje rechtsboven in je document window kun je aanvinken “Highlight invalid html”. Probeer dit uit door in de code </ul> eens te deleten. Bij dezelfde ikoontjes, maar dan links, kun je een browsercheck uitvoeren. 

Kleur

In html wordt de kleur gedefinieerd met max. 6 letters en/of getallen. Het eerste paar staat voor R het tweede paar staat voor G en het derde paar staat voor B. Het hoogste getal is FF. Voorbeeld: Een body-tag kan kleur bevatten, bijv.:

<bgcolor="#FFFFDD" text="#666600"> 

Eenvoudige tabel

Een tabel bestaat altijd uit minstens 1 rij <tr> en minstens 1 <td> (cel). Wij maken 3 kolommen: 1 tr met 3 td’s , om extra marge links en rechts te maken. 

Zet direct na de bodytag: <table>. Kopieer </table> naar het eind, vlak voor de </body>. De 2 lege td’s mogen niet helemaal leeg zijn; ze moeten op zijn minst een non-breaking-space bevatten: Insert > HTML > special characters. 

In de buitenste twee td’s zetten we de Width op 10%.

[Als we nu nog ruim tijd hebben proberen we de volgende attributen uit:

Cellpadding, cellspacing, border, bordercolor (deze laatste kan ook per td).]

Speciale tekens

In de tekst van een HTML-document mag je een aantal (speciale) tekens niet zomaar gebruiken. Dat geldt bijvoorbeeld voor accenten en trema's, maar ook voor tekens die in HTML een speciale betekenis hebben zoals (<) of (>), de ampersand (&) en dubbele aanhalingstekens ("). In plaats van deze tekens moet speciale code gebruikt worden. Bijvoorbeeld:

é - &eacute;

à - &agrave;

ï - &iuml;

" - &quot;

Een overzicht zie je via  Insert > HTML > special characters > other.

Als je in het preview-venster tikt vertaalt Dreamweaver voor jou. 

Browsercheck; valideren

Dreamweaver kan de code controleren op fouten of browser-eigenaardigheden: het knopje vlak naast de title. De meeste browser-eigenaardigheden worden dan gehighlight door een rode onderkringel. Blijf erop hangen met je muis om te lezen wat er gemeld wordt, bijvoorbeeld bij de title-tag van een link. Kijk ook naar de settings, onder datzelfde ikoontje. Met deze hulp hoef je dus niet zo dringend meer je site ook in alle andere browsers te bekijken.

Je kunt je site ook online laten valideren. Google op html validator.

Extra mogelijkheden in HTML

· Tabellen zijn bedoeld voor data (overzichten) maar je kunt het ook gebuiken voor de indeling van je pagina-ontwerp.

· Formulieren. Gebruikers kunnen zo gegevens invullen. Denk aan enquetes, bestellingen of aanmeldingen voor nieuwsbrieven.

· Frames. Door te werken met frames kun je het venster van de browser onderverdelen in meerdere frames en in elk frame een pagina openen. Vaak wordt dat gedaan om in 1 frame de inhoudsopgave te tonen (navigatie) en in een ander frame het geklikte document. De navigatie blijft dan altijd staan en hoeft niet geladen te worden. Dit heeft wel een groot nadeel voor zoekmachines. Een bijzondere vorm is het iframe, het inline frame, een venster in je document waar je een ander document kan plaatsen.

· Javascript kun je gebruiken om extra mogelijkheden aan HTML-documenten toe te voegen. Bekende voorbeelden zijn het openen van nieuwe browservensters, het vervangen van meerdere frames tegelijkertijd en berichten in de statusbalk van de browser.

· Stylesheets: voor ontwerp en opmaak (visuele representatie) gebruik je stylesheets. Dit kan op 3 plekken: inline, extern (.css bestand) of in de head.
Gebruik bij voorkeur altijd een extern stylesheet. De inhoud en de vormgeving worden zo strikt gescheiden en de vormgeving van de gehele site is centraal aanpasbaar. Kijk naar www.csszengarden.com in de browser Firefox en kies  rechtsonder uit verschillende stylesheets.

· De body-tag kan een ook een achtergrondplaatje hebben: 
<body background="images/plaatje.gif"> Een achtergrondplaatje gaat zich altijd herhalen (tilen) als het plaatje kleiner is dan het browserscherm. Een backgroundplaatje kan ook per table of per td.
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